
La nostra idea è stata quella di creare un’app con lo 
scopo di aiutare in mondo divertente e interattivo, sia 

bambini che adulti che hanno disturbi specifici 
dell’apprendimento (DSA). 

Il nostro obiettivo è quello di lanciare sul mercato 
un’applicazione accessibile a tutte le persone con 

questi disturbi, semplice da utilizzare e adatta a tutte 
le età. I giochi e gli esercizi potranno essere utilizzati 
inoltre, come ausilio per gli insegnanti nei compiti a 
casa o durante le lezioni. La nostra app a differenza 
delle altre, ti permetterà di aumentare di livello e 

vincere dei premi, ovvero delle monetine spendibili 
nell’applicazione stessa. 
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