
L’orizzonte ècambiato
Noi, il mercato, gli strumenti: 
come e perché la Rete cambia 

l’economia e la nostra vita.

PROGRAMMA
Introduzione e saluti istituzionali
Modera
Gian Luca Gregori
La Rete e l’impatto sulla società 
Gianfranco De Gregorio
Il Marketing nell’epoca della Rete 
Federica Pascucci
La rivoluzione tecnologica del Web 
Alessandro Cucchiarelli
Dibattito e conclusioni

CONFERENZA DIBATTITO
Facoltà di Ingegneria
Ancona, 23 maggio 2014 - ore 15

Lions Club Ancona Colle Guasco
MasterLions.org
Scuola Superiore Lions 108-A
“Maurizio Panti”

Nel corso dell’evento sarà ricordata la figura del prof. Maurizio Panti, 
docente del Politecnico e fondatore della Scuola Superiore Lions, 

al quale sarà dedicato un concorso riservato agli studenti.

Modalità di SvolgiMento
giovedì 27 noveMbre - ContaMination lab - Polo Monte dago
09.30  Welcome e raccolta dei partecipanti
10.00  Formazione dei team e allestimento delle postazioni di lavoro
11.30  Sviluppo progetti
venerdì 28 noveMbre - ContaMination lab - Polo Monte dago
14.00  Stop Coding
14.15  Presentazione progetti
15.45  Valutazione progetti
17.00  Proclamazione del team vincitore, premiazione e conclusione evento

Per Maggiori inForMaZioni viSita il Sito
http://events.dii.univpm.it/HackUnivPM/

oPPUre alla Pagina dell’evento ed iSCriviti SUbito
http://www.eventbrite.it/e/biglietti-hackunivpm-2014-13519797077

dipartimento di ingegneria dell’informazione – Facoltà di ingegneria
dipartimento di Management - Facoltà di economia “giorgio Fuà”

in collaborazione con
SCUola SUPeriore dei lionS ClUbS “Maurizio Panti”
ConFindUStria PeSaro Urbino

Lions Club Ancona
Colle Guasco

comun icaz ione

Il “Premio Panti” è un concorso di idee 
aperto a tutti gli studenti dell’Università 
Politecnica delle Marche che, 
organizzati in gruppi, saranno chiamati 
a realizzare un progetto sul tema 
dato. Il progetto dovrà concretizzare 
un’idea imprenditoriale finalizzata alla 
realizzazione di un prodotto software 
innovativo legato al tema proposto ed 
alla sua commercializzazione. 
Il progetto verrà sviluppato dai gruppi nel 
contesto di un Hackathon organizzato 

nel Contamination Lab dell’Università. 
Per l’assegnazione del premio i 
progetti saranno valutati sia sulla base 
dell’originalità, dell’innovatività e della 
funzionalità del prototipo di prodotto 
proposto, sia sulla bontà dell’idea 
imprenditoriale. L’obiettivo è quello di 
stimolare la capacità degli studenti di 
formare gruppi in cui l’aggregazione 
di competenze interdisciplinari possa 
portare alla concretizzazione fattiva di 
un’idea d’impresa.

noveMbre


